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一种基于 ＶＬＩＷ ＤＳＰ架构的高性能取指流水线
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摘 要：以超长指令字（ＶＬＩＷ）数字信号处理器（ＤＳＰ）作为平台，针对现有提高单线程取指流水线效率的
方法中存在的弊端，提出了一种高性能的取指流水架构。该架构支持无效取指的检测与作废，从而降低不必

要的ｃａｃｈｅ访问，减少取指流水停顿周期，该结构还引入专用硬件支持编译调度的循环软流水，有效提高指令
并行性，降低代码存储空间，由此释放出的单线程取指流水线的空闲周期约达４６３４％。实验结果表明，相比
优化前的取指流水而言，代码空间压缩约１１９３％，执行周期缩短约８６７％，ｃａｃｈｅ访问次数下降约１２８４％，指
令ｃａｃｈｅ暂停周期缩短约７８６％，处理器单线程的指令吞吐率平均提高约 １１７％。
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超长指令字 ＶＬＩＷ结构，将不同的操作打包
成长指令字，通过编译器调度，分派到多个功能单

元，获取指令并行性，广泛应用于高性能 ＤＳＰ中。
随着应用需求对 ＤＳＰ的性能和集成度要求的急
剧提升，目前已提出支持进程级并行（ＳＣＭＰ）［１］、
线程级并行（ＳＭＴ）［２］、细粒度多流出（ＥＰＩＣ、
ＶＬＩＷ）［３］、标向量结合［４］等一系列通过开发多种

形式并行，以提升系统吞吐量的体系结构技术。

从运算资源的角度，采用上述各类技术使得更多

的指令并行执行，提高了运算资源利用率和系统

吞吐率，但从指令存储角度，更多的指令派发使得

指令存储的访问更加频繁，竞争更加激烈，导致更

多的指令缓冲扑空带来的停顿与延迟［５］。其次，

整个系统的吞吐量是整体性能的重要指标，但实

时系统更加关注单任务的执行能力［６］。因此，优

化单线程的取指流水，能够有效提升 ＤＳＰ整体性
能。为增强取指效率，现有研究从体系结构、编译

等［１０－１４］各种软硬件层面上，提出了诸多优化方

法，如延迟分支技术［７］，指令字压缩技术［８］，跨指

令字边界派发技术［９］，循环的软硬件调度技术等。

针对现有技术存在的弊端，本文提出了一种高性

能取指流水架构，该结构引入无效取指的动态监

测和作废机制，减少无效取指的 ｃａｃｈｅ访问。引
入专用的硬件循环缓冲，装载循环的一次迭代，配

合编译器调度，大大降低代码空间和 ｃａｃｈｅ的访
问次数，实现了硬件支持循环的软流水，增强指令

 收稿日期：２０１０－１１－２９
基金项目：国家科技重大专门资助项目（２００９ＺＸ０１０３４－００１－００６）
作者简介：杨惠（１９８７—），女，博士生。

第３３卷 第４期 国 防 科 技 大 学 学 报 Ｖｏｌ．３３Ｎｏ．４
２０１１年 ８月 ＪＯＵＲＮＡＬＯＦＮＡＴＩＯＮＡＬＵＮＩＶＥＲＳＩＴＹＯＦＤＥＦＥＮＳＥＴＥＣＨＮＯＬＯＧＹ Ａｕｇ． ２０１１



并行性。

为了验证并评估所提出的取指流水架构的性

能，基于 ＴＩ公司的 ＴＭＳ３２０Ｃ６４ｘｘ处理器内核原
型，设计并实现了具有改进型取指流水线架构的

ＶＬＩＷＤＳＰ。实验结果证明，本文提出的取指流水
线架构，能够有效提升数字信号处理器性能。

１ 高性能取指流水架构

１１ 无效取指的作废机制

本文采用的内核原型的基本流水线架构如图

１所示。引入无效取指作废率（ＩｎｖａｌｉｄＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ
ＣａｎｃｅｌＲａｔｅ，ＩＩＣＲ）对无效指令的作废进行量化，计
算方式如式（１）所示，式中 Ｔｉｎｖａｌｉｄ表示在程序执行
过程中作废无效指令所节约的周期数，Ｔｔｏｔａｌ表示
总的执行周期数。

ＩＩＣＲ＝
Ｔｉｎｖａｌｉｄ
Ｔｔｏｔａｌ

（１）

图１ 内核原型的基本流水线架构

Ｆｉｇ．１ Ｂａｓｉｃｐｉｐｅｌｉｎｅｏｆｔｈｅｃｏｒｅｐｒｏｔｏｔｙｐｅ

经分析，从分支目标进入取指流水线 ＰＡＧ站
开始，到分支目标指令进入执行站执行，这期间的

取指流水线均受到指令字缺失的影响。因此无效

取指应分三种情况进行检测和消除。

第一种情况，作废无效指令的访问请求。发

生在程序地址产生站 ＰＡＧ和发送指令字地址访
存站ＡＳＡ，指令字缺失尚未发生，分支目标可直接
作废访存地址，从而减少无效访问。

第二种情况，对于已经发送无效指令访问请

求的指令字，若发生指令 ｃａｃｈｅ读缺失，则作废缺
失访问请求。当分支目标指令到达 ＷＩＲ站时，若
ＷＩＲ站对应指令字发生缺失，而 ＩＲＣ站中的指令
字未发生缺失或缺失已返回。那么，ｃａｃｈｅ返回的
第一个缺失指令字，即ＷＩＲ站对应的指令字应作

废。

当分支目标到达ＷＩＲ站，ＷＩＲ站的指令字没
有发生缺失，那么只需覆盖掉当前站对应的指令

字地址，并继续向 ＩＲＣ站流动。若此时 ＩＲＣ站的
无效指令字发生缺失，取指流水线应向指令 ｃａｃｈｅ
发出作废缺失请求，并覆盖 ＩＲＣ站的地址，假如此
时 ＩＲＣ站的无效指令字已经缺失返回，那么分支
目标指令将直接作废指令字。

当分支目标地址进入 ＷＩＲ站时，ＷＩＲ和 ＩＲＣ
站对应的无效指令字均已发生缺失。取指流水线

首先发出作废第二个缺失请求的信号，并覆盖

ＷＩＲ站的指令地址。当分支目标指令继续流动，
进入 ＩＲＣ站时，分两种情况讨论，若 ＩＲＣ的缺失指
令字已返回，作废掉已经返回的指令字，并将发送

的作废第二个缺失请求的信号，转换成作废第一

个缺失请求的信号。若 ＩＲＣ站对应的指令字仍然
处于缺失状态，那么取指流水线在 ＩＲＣ站也发送
作废缺失请求的信号。

第三种情况，避免相同缺失指令的缺失请求

重复发送。当连续两个地址读同一个指令字时，

若连续发出两次读缺失请求，会造成更多的 ｃａｃｈｅ
访问，因此应作出缺失变命中的判断，阻止第二个

指令字缺失请求的发送。

综上所述，在取指流水线中引入无效取指的

检测作废控制逻辑，该控制逻辑如图２中的状态
机所示，共包含７种状态，各个状态的具体含义如
表１所示。无效取指的检测作废机制可显著地提
高无效取指作废率。

图２ 无效取指作废状态机

Ｆｉｇ．２ Ｖｏｉｄｓｔａｔｅｍａｃｈｉｎｅｏｆｔｈｅｉｎｖａｌｉｄｆｅｔｃｈ

各个状态间的转换条件如下：

１表示分支目标进入流水线；２表示流水线不
阻塞，且取指流水线没有缺失请求；ａ表示取指流
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表１ 作废状态机的各状态

Ｔａｂ．１ Ｓｔａｔｕｓｏｆｔｈｅｖｏｉｄｓｔａｔｅｍａｃｈｉｎｅ

状态名称 状态含义

ｉｄｌｅ 不发生无效指令字的作废

Ｉｎｖａｌｉｄ ａｄｄｒ 早期作废无效指令字的地址

Ｃｈａｎｇｅ
连续两个无效指令字的缺失便命中

处理

Ｎｏ Ｉｎｖａｌｉｄ 缺失返回的指令字无需作废

Ｉｎｖａｌｉｄ １ 作废第一个缺失指令字

Ｉｎｖａｌｉｄ ２ 作废第二个缺失指令字

Ｉｎｖａｌｉｄ ａｌｌ 作废连续两个缺失指令字

水线有一个缺失请求，并且分支目标到达 ＷＩＲ站
或到达 ＩＲＣ站；ｂ １表示取指流水线有两个缺失
请求，并且分支目标到达 ＷＩＲ站，两个缺失请求
地址不同；ｂ ２表示取指流水线有两个缺失请
求，并且分支目标到达 ＷＩＲ站，两个缺失请求地
址相同；ｃ表示取指流水线中已经有一个缺失请
求被响应，并返回了缺失指令字，此时分支目标指

令到达 ＩＲＣ站；ｄ表示取指流水线中有两个缺失
请求，并且分支目标到达了 ＩＲＣ站；ｅ表示有一个
缺失请求被响应；ｆ表示有一个缺失请求被响应；ｇ
表示分支目标流出取指流水线；ｈ表示流水线不
阻塞。

１２ 硬件实现循环的软流水机制

现有研究中引入的循环分离缓冲，是一个拥

有特定映射方式的指令缓存，用于存储部分或全

部的循环指令［１１－１３］，从而有效降低代码量和访存

次数，减小分支引发的开销。但这种循环缓冲并

不能使得不同循环迭代、不同层次循环之间的指

令并行执行，而仅仅实现了单次循环迭代间并行

和不同迭代间的串行执行。图３指出了本文提出
的硬件循环缓冲在流水线中所处的环节位置。它

位于取指流水与执行流水之间，可动态缓存循环

指令。

图３ 循环缓冲所处的流水线位置

Ｆｉｇ．３ Ｐｉｐｅｌｉｎｅｐｏｓｉｔｉｏｎｏｆｔｈｅｌｏｏｐｂｕｆｆｅｒ

在指令执行过程中，循环缓冲动态获取取指

流向执行流派发的循环指令。循环指令派发往执

行流的同时，存入循环缓冲。当循环体流入执行

流一遍时，循环缓冲也已经存储了整个循环体的

一次迭代。而上一个周期存入循环缓冲的指令，

会在下一周期与取指流派发的指令一同流入执行

流水线。当完成了循环体一次迭代的载入后，关

闭取指流水线，流入执行站的所有指令，可完全由

循环缓冲派发，直至循环核结束，打开取指流，使

其流出的指令与循环缓冲流出的指令一同流入执

行站。循环载入完成后，指令可全部由循环缓冲

提供，因此，若处理器采用多线程技术，则循环体

内的指令可用于提供某一固定线程的执行，其他

辅线程的指令可由取指流水线单独调度派发，从

而更大程度地提高指令并行性。

图４ 嵌套循环程序软件流水执行示意图

Ｆｉｇ．４ Ｄｉａｇｒａｍｏｆｔｈｅｓｏｆｔｗａｒｅｐｉｐｅｌｉｎｅｆｏｒｔｈｅｎｅｓｔｅｄｌｏｏｐｐｒｏｇｒａｍ

·４０１· 国 防 科 技 大 学 学 报 ２０１１年



图４给出了嵌套循环指令的执行流和其伪代
码表示，并描述了嵌套循环指令在流水线中的周

期行为。其中图 ４（ｂ）描述了一段嵌套循环的伪
代码。内层循环遍数为 ｎ次，循环体启动间距为
ｉｉ（ｉｎｉｔｉａｔｉｏｎｉｎｔｅｒｖａｌ），内层循环包括 ４个执行包。
外层嵌套循环执行遍数为 ｍ次，外层循环的执行
包放入外层分支跳转指令的延迟槽内。由伪代码

看出当ｃｏｎｄ条件为真时，嵌套循环会重复执行 ｍ
次。

此伪代码在流水线中的周期行为如图 ４（ｃ）
所示。图４（ｃ）中的每一行是当前周期派发到执
行流水的指令。专用硬件循环缓冲，用于装载嵌

套循环内层的循环指令，外层循环与内层循环间

的指令，将全部调度在内层循环指令与外层分支

指令之间，如图４（ａ）所示。外层循环的向后分支
的分支目标为Ｏｕｔ１，作为外层循环的首条指令
地址。内层循环指令通过硬件实现的软件流水进

行派发执行，循环核结束后（６ｉｉ周期后），进入到
排空阶段，如图４（ｃ）所示。在周期７ｉｉ时，将由取
指流水线同时参与派发指令，取指流水线派发的

指令为外层循环指令。此时若判断出嵌套循环的

条件满足，则触发再一次的内层 ｎ次循环。于是
周期７ｉｉ时，循环缓冲同时进行排空和重载操作，
内层循环指令不必再重新从取指流水线取指，只

需利用一个重载过程就可以恢复执行，将已经存

入循环缓冲的指令重新置为有效，与外层循环指

令并行派发执行。到达周期９ｉｉ，即外层循环派发
完毕，外层循环的分支目标地址为Ｏｕｔ１，此时的
外层循环分支目标指令将在取指流水线中等待，

直到内层循环操作完成后再次派发，重复图４（ｃ）
所示的过程，直至嵌套循环条件不满足，执行第 ｍ
次后结束。由此可以看出，周期 ｉｉ至 ６ｉｉ，循环缓
冲硬件实现了循环不同迭代间的并行执行，周期

７ｉｉ至周期９ｉｉ，实现了循环不同层次间和循环不同
迭代间的并行执行。

２ 实验结果及分析

２１ 评估实验平台

为了有效评估本文所提出的流水线架构的性

能及硬件代价，将ＴＩ公司的 ｃ６４系列处理器内核
的取指流水做为基本模型，在 ＲＴＬ级描述并实现
了具有改进型取指流水线架构的 ＶＬＩＷＤＳＰ。在
１３０ｎｍ工 艺 下，采 用 Ｓｙｎｏｐｓｙｓ公 司 的 Ｄｅｓｉｇｎ
Ｃｏｍｐｉｌｅｒ工具进行综合。特性参数由综合结果提
取。设计目标频率为５００ＭＨｚ。

特别地，为获取高性能流水线架构的性能统

计，本文在Ｃａｄｅｎｃｅ公司的 ＮＣ Ｖｅｒｉｌｏｇ模拟环境
下，搭建用于统计性能的时钟精确的处理器仿真

模型，仿真模型按照处理器真实的运行环境来设

计，并将监控程序加入其中。仿真器配置成两种

不同的架构模型，包括：（１）基本的单线程取指流
水架构模型；（２）上文所描述的优化后单线程取指
流水架构模型。

最后，评估程序采用的是 ＤＳＰ?ＩＭＧ库，即在
ＴＩ公司ＣＣＳ３．３集成的编译器上编译，并使用最
优化的选项。ＴＩ的编译器在处理 ＤＳＰ程序时，可
实现很高的并行度，在一定程度上降低了分支执

行过程中指令作废的比例。

２２ 实验结果及分析

综合结果表明，优化所增加的取指流水线面

积约为７２９３９μｍ
２，占基准取指流水线硬件资源的

２２５％，其中循环缓冲的面积约占 １９７％。优化
所增加的取指流水线面积，约占内核总面积的

４４％。
由图５对无效指令作废率进行了数值计算和

统计，可以看出，采用无效取指的作废机制，使得

无效指令作废率 ＩＩＣＲ达到２５％～１１４％。

图５ 无效指令作废率统计

Ｆｉｇ．５ Ｖｏｉｄｒａｔｅｏｆｉｎｖａｌｉｄｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ

图６ 取指流水与循环缓冲的指令派发百分比

Ｆｉｇ．６ Ｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎｄｉｓｐａｔｃｈｏｆｔｈｅｆｅｔｃｈ
ｐｉｐｅｌｉｎｅａｎｄｌｏｏｐｂｕｆｆｅｒ

图６描述了取指流水与循环缓冲的指令派发
百分比。可以看出，由循环缓冲派发的指令周期

数占据了相当大部分的程序执行时间。对于

ＤＳＰ?ＩＭＧ库中典型的程序 ＦＤＣＴ、ＩＤＣＴ、量化等，指
令由循环缓冲派发的周期数可占总执行周期的
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３３１％～８６８％，从而有效减少了指令 ｃａｃｈｅ访
问。取指令流水线可被释放平均约为 ４６３４％的
空闲周期，有利于开发线程级的并行。

图７显示对程序存储空间、程序总执行时间、
ｃａｃｈｅ访问次数和ｃａｃｈｅ停顿周期这四种性能的统
计结果，整体性能大幅提升。

图７ 高性能取指流水架构提升性能的统计图

Ｆｉｇ．７ Ｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔｓｔａｔｉｓｔｉｃｓｆｏｒ
ｔｈｅｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｆｅｔｃｈｐｉｐｅｌｉｎｅ

最后，为了对本文所提出的高性能流水线架

构和现有的基本流水线架构的吞吐率进行比较，

论文采用每周期执行指令数（ＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎＰｅｒＣｙｃｌｅ，
ＩＰＣ）作为评估指标。可以看出，与基本流水线架
构相比，由图８可知，改进的流水线架构使 ＩＰＣ百
分比平均提升约１１．７％。

图８ ＩＰＣ的提升率
Ｆｉｇ．８ ＩＰＣｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔｒａｔｅ

３ 结束语

本文提出了一种高性能取指流水线架构，该

架构引入了无效指令的检测作废机制，用于消除

无效指令取指访问带来的开销，采用专用硬件循

环缓冲，配合编译器调度，完成循环的软件流水，

大大削减代码量，减少 ｃａｃｈｅ访问，大幅提高指令
并行性，释放取指流水线。基于该架构，设计了一

款具有增强型取指流水线架构的ＶＬＩＷＤＳＰ，采用
１３０ｎｍ工艺库综合结果表明，最坏情况下，该 ＤＳＰ
得取指流水线可工作于５００ＭＨｚ，工作于峰值频率
时，取指流水线的功耗约为 ７８ｍＷ，总面积约
３２１５１８μｍ

２。在整个内核的硬件开销中，仅需要约

４４％用于支持取指流水线的优化。实验结果表
明，针对高性能数字信号处理器，本文提出的流水

线优化策略可大幅度提高整体性能，并使得 ＩＰＣ
平均提高约１１７％。

参 考 文 献：

［１］ ＨｕＹＬ，ＷａｎｇＹＭ．ＴａｓｋＳｃｈｅｄｕｌｉｎｇａｎｄＭａｎａｇｅｍｅｎｔｉｎＳｉｎｇｌｅ
ＣｈｉｐＭｕｌｔｉＭｒｏｃｅｓｓｏｒＳｙｓｔｅｍ［Ｃ］??ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎ
ＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃＰａｃｋａｇｉｎｇＴｅｃｈｎｏｌｏｇｙａｎｄＨｉｇｈＤｅｎｓｉｔｙＰａｃｋａｇｉｎｇ，
２００８（７）：１－４．

［２］ ＣｈｉｓｈｔｉＺ，ＶｉｊａｙｋｕｍａｒＴＮ．ＯｐｔｉｍａｌＰｏｗｅｒ?ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＰｉｐｅｌｉｎｅ
ＤｅｐｔｈｆｏｒＳＭＴｉｎＳｃａｌｅｄＴｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ［Ｊ］．ＩＥＥＥＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｎ
Ｃｏｍｐｕｔｅｒｓ，２００８，５７（１）：６９－８１．

［３］ ＤｅｎｇＱ，ＺｈａｎｇＭ．ＡＰａｒａｌｌｅｌＩｎｆｒａｓｔｒｕｃｔｕｒｅｏｎＤｙｎａｍｉｃＥＰＩＣ
ＳＭＴ［Ｃ］??ＡｌｇｏｒｉｔｈｍｓａｎｄＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓｆｏｒＰａｒａｌｌｅｌＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇ，
２００７，４４９４：１６５－１７６．

［４］ ＲｏｗｅｎＣ，ＮｕｔｈＰ．ＡＤＳＰＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅＯｐｔｉｍｉｚｅｄｆｏｒＷｉｒｅｌｅｓｓ
Ｂａｓｅｂａｎｄ［Ｃ］??Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１１ｔｈｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌｃｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎ
Ｓｙｓｔｅｍｏｎｃｈｉｐ，Ｔａｍｐｅｒｅ，Ｆｉｎｌａｎｄ，ＩＥＥＥＰｒｅｓｓ，２００９：１５１－
１５６．

［５］ ＷａｎＪＨ．ＡＭｅｔｈｏｄｔｏＩｍｐｒｏｖｅｔｈｅＴｈｒｏｕｇｈｐｕｔｏｆｔｈｅＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ
ＦｅｔｃｈＵｎｉｔｉｎＳＭＴＶＬＩＷＰｒｏｃｅｓｓｏｒｓ［Ｊ］．ＣｏｍｐｕｔｅｒＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ＆
Ｓｃｉｅｎｃｅ，２００７，２９（６）：９７－１０１．

［６］ ＳｈｅｎＺ．ＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅＤｅｓｉｇｎｏｆＳｉｍｕｌｔａｎｅｏｕｓＭｕｌｔｉｔｈｒｅａｄｉｎｇＶＬＩＷ
ＤＳＰ［Ｊ］．ＡｃｔａＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃａＳｉｎｉｃａ，２０１０，３８（２）：３５２－３５８．

［７］ ＪｉｎＴＳ，ＤｏｎｇＫ，Ｋｉｍ，ｅｔａｌ．ＳｔａｔｉｃＢｒａｎｃｈＰｒｅｄｉｃｔｉｏｎＭｅｔｈｏｄ
ＡｎｄＣｏｄｅＥｘｅｃｕｔｉｏｎＭｅｔｈｏｄＦｏｒＰｉｐｅｌｉｎｅＰｒｏｃｅｓｓｏｒ，ＡｎｄＣｏｄｅ
ＣｏｍｐｉｌｉｎｇＭｅｔｈｏｄＦｏｒＳｔａｔｉｃＢｒａｎｃｈＰｒｅｄｉｃｔｉｏｎ［Ｐ］．ＵＳ：
２０１００２０５４０５，２０１０．１２．８．

［８］ ＳｈｅｎＺ，ＨｅＨ．ＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅＤｅｓｉｇｎｏｆａＶａｒｉａｂｌｅＬｅｎｇｔｈＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ
ＳｅｔＶＬＩＷＤＳＰ［Ｊ］．ＴｓｉｎｇｈｕａＳｃｉｅｎｃｅ＆Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，２００９，１４（５）：５６１
－５６９．

［９］ ＴｅｘａｓＩｎｓｔｒｕｍｅｎｔＩｎｃｏｒｐｏｒａｔｅｄ．ＶｅｒｙＬｏｎｇＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ Ｗｏｒｄ
ＭｉｃｒｏｐｒｏｃｅｓｓｏｒｗｉｔｈＥｘｅｃｕｔｉｏｎＰａｃｋｅｔＳｐａｎｎｉｎｇＴｗｏｏｒＭｏｒｅＦｅｔｃｈ
ＰａｃｋｅｔｓｗｉｔｈＰｒｅｄｉｓｐａｔｃｈＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎｆｒｏｍＴｗｏＬａｔｃｈｅｓ
ＡｃｃｏｒｄｉｎｇｔｏＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎＢｉｔ［Ｐ］．ＵＳ：７０３９７９０，２０００．１０．３１．

［１０］ ＫｎｉｊｎｅｎｂｕｒｇＰＭＷ．ＢｒａｎｃｈＣｌａｓｓｉｆｉｃａｔｉｏｎｔｏＣｏｎｔｒｏｌＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ
ＦｅｔｃｈｉｎＳｉｍｕｌｔａｎｅｏｕｓＭｕｌｔｉｔｈｒｅａｄｅｄＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓ［Ｃ］??Ｐｒｏｃｏｆ
ｔｈｅＩｎｔ’ｌＷｏｒｋｓｈｏｐｏｎＩｎｎｏｖａｔｉｖｅＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｆｏｒＦｕｔｕｒｅ
ＧｅｎｅｒａｔｉｏｎＨｉｇｈＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＰｒｏｃｅｓｓｏｒｓａｎｄＳｙｓｔｅｍｓ，２００２：６７
－７６．

［１１］ ＣｈｉｕＪＣ．ＡＮｏｖｅｌＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎＳｔｒｅａｍＢｕｆｆｅｒｆｏｒＶＬＩＷＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓ［Ｊ］．
Ｃｏｍｐｕｔｅｒｓ＆ＥｌｅｃｔｒｉｃａｌＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，２０１０，３６（１）：１９０－１９８．

［１２］ ＪａｙａｐａｌａＭ．ＣｌｕｓｔｅｒｅｄＬｏｏｐＢｕｆｆｅｒＯｒｇａｎｉｚａｔｉｏｎｆｏｒＬｏｗＥｎｅｒｇｙ
ＶＬＩＷＥｍｂｅｄｄｅｄＰｒｏｃｅｓｓｏｒｓ［Ｊ］．ＩＥＥＥＴｒａｎｓ．ｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒｓ，
２００５，５４（６）：６７２－６８３．

［１３］ ＲｉｖｅｒｓＪＡ．ＲｅｄｕｃｉｎｇＩｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎＦｅｔｃｈＥｎｅｒｇｙｗｉｔｈＢａｃｋｗａｒｄｓ
ＢｒａｎｃｈＣｏｎｔｒｏｌＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎａｎｄＢｕｆｆｅｒｉｎｇ［Ｃ］??Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ
２００３ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍ ｏｎＬｏｗＰｏｗｅｒＥｌｅｃｔｒｏｎｉｃｓａｎｄ
Ｄｅｓｉｇｎ，２００３，８：２５－２７．

［１４］ ＤａｔｔａＫ，ＭｕｒｐｈｙＭ，ＶｏｌｋｏｖＶ．ＳｔｅｎｃｉｌＣｏｍｐｕｔａｔｉｏｎＯｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎ
ａｎｄＡｕｔｏｔｕｎｉｎｇｏｎＳｔａｔｅｏｆｔｈｅＡｒｔＭｕｌｔｉｃｏｒｅＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓ［Ｃ］??
ＨｉｇｈＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｉｎｇ，Ｎｅｔｗｏｒｋｉｎｇ，ＳｔｏｒａｇｅａｎｄＡｎａｌｙｓｉｓ，
２００８：１－１２．

·６０１· 国 防 科 技 大 学 学 报 ２０１１年


